Herzlich willkommen!



Mussen Kinder
selbststandig
arbeiten kdnnen?

Wie sieht ein
Tagesablauf eines
Schulers aus?

Arbeiten auf
unterschiedliche
Niveaus (G, M, E)?

Welchen
Schulabschluss
machen die
Kinder?




Welchen Schulabschluss
machen die Kinder?



Realschulpriifung = Priifung an der Gemeinschaftsschule des M/E — Kurses in Klasse 10
Zur gleichen Zeit wird exakt die gleiche Realschulpriifung an der Gemeinschaftsschule durchgefihrt.

A

SG (NBS) (Sozial-und gesundheitswissenschaftliches G.)
BTG (NBS) (Biotechnologisches G.)

WG (NBS) (Wirtschaftswissenschaftliches G.)

TG (EHG) (Technisches G.)

EG (Erndhrungswissenschaftliches G.)

An den beruflichen Gymnasien erreicht man
die allgemeine Hochschulreife (Abitur)!
Vorraussetzung: Gewisse Stundenanzahl einer
2. Fremdsprache!

D, M, E-Abi gleicher Tag, gleiche Prifung!
Profilierung der allgemeinbildenden G. durch
die ,,Nebenfacher*.




Wie sieht ein
Tagesablauf eines
Schulers aus?



Beispielstundenplan

Klasse 5a

Musik

Ford |Fdrd

5 IL_E Férder.
""""""" Sport.
6 Sport
7
8
Férder KWS Plus. E
9




Missen Kinder
selbststandig arbeiten
kbnnen?












Arbeiten auf
unterschiedlichen
Niveaus (G, M, E)?




Arbeitsweise der

GMS

GeMeins

am Beispiel von Mathematik









Mathe 5/6/7

grafisch
(8. Thema KLE)

111 1.21
Ich kann mit natiifichen lch kann mit positiven 131 141
Zahlen umgehen wnd den Dezimalzahlen umgshen leh kann mit Brilchen und Ich ka rtat e
Aufbau unseres Zahlsystems und diese in andere Bruchzahlen umgshen. GZahrg'anlmr :Er:.a n
erkliren. Darstellungsformen (3. Thems KI &) = Tnmﬂ?sl .
{2 Thema KI5} umwrandein. R
(6. Thema KI B}
231
211 2581
Ich kann sinfachs e e G ot IilEeie Ich kann mit Briichen s
Reechnungen mit m Fachbegrife fur die Fachbagriffe fir dis 241 | e B, Frozentwert,
fit Grundrechenartan. Ich kann Grundrechenarten. Ich Ich kann mit Dezimatzahlen o } rationalen Zahlen Prozentsatz und
@ s Gber natiifiche Zshlen schriftlich kann natidiche Zahlen X e P Grundwert
lml"uﬁ echenkurzt E"ri i adtiergl e sdﬁﬁ;}mm sdﬂ’tlcl::;thiauen. (7-Thema K1 &) Ich kann mn: Briichen (4. Thema r.:n n 3tTeyr§.?~:TEp[l|"
Limmer wieder” Thama K15 ' ' BIEEE FIEEEEL rechnen. T
I ) {4 Thema KI5 (1. Thema KL7)
311
lch kann einfache
Gleichungen durch
Ausprobieren und Umstelien
lisen.
(5. Thema FIE)
411
lzh kann mit Maksysteman
”““9“'?_‘:"'2 F“"‘"‘ 43.1 4.4.1
hat 421 Ich kann Umfang wnd Ich kann Volumen wnd
Ich kann Gré m und Ich kann Winksl b Flacheninhalt von Quad Oberflicheninhalt von
it “E“m =M mESSEn bestimmen, bezeichnen und und Rechteck bestimmean Wiirfeln wnd Cuadern
2eichinen. und mit Flachenmalan bestimmen wund mit
Lpzizi {1 Thema KI &)
Ich kann Gl TR [1. The ! umgehen. Volumrg_r\lgaﬂen umjgehen.
o e e T (2. Themz KI6) (2. Thema KI1.7)
und mit GraBen rechnen.
(7. Thema KI5}
H3T
521 Ich kann Kgrper
51.1 Ich kann ebene Figuren fachgerecht benennen, 541
lch kann mit g trisch fachgerecht b shand Eigenschaft Ich kann mit den 551
Grundbegriffen wund mit dem anhand ihrer Eigenschaften beschreiben wnd Grundbegriffen an Ich kann Dreua::lue und
Hoordinatensystem b beschreiben und unterscheiden. Ich kann Dreiecken und Vierecken e o e o e
und Symmetrien anwenden. unterscheiden. Metze Kanpemn zuordnen umgehen. 6. Thema KLT)
{5. Thema KI5) (6. Thema K1.5) und Netze, Modelle und 5. Thema KL7) (6. Thema H1.7)
Schrighilder won Wibrfeln
und Quademn C
(3. Thema FIE)
6.1.1
lch kann proportionale wnd
antiproportionsle
Zuordnungen nutzen wund in
verschisdenan
Darstellungsformen
nnen.
(7. Thema KI.7)
711 T.21
lch kann Daten erfassen, sie lch kann den M T.3.1
aus Tabellen, Textan wnd Werte berech lch kann Zufallsversuche
Disgrammen entnehmen und und Daten suswerten. lch durchfiihren und die
darstellen. Ich kann sinfache kann sbsolute und relstive Wahrscheinlichkeiten
statistische Umf Haufigh geben sowis angeben.
il Teile und Antsile bestimmen (Zusafzthema KIT)
(1. Thema KI1.5) und darstelien.
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Check -In 5.5.1

Name:

1. Beschrifte das Dreieck vollstdndig! (Eckpunkte, Seitennamen und Winkel)

2. Konstruiere (Zeichne genau nach den Vorgaben) das Dreieck.
al c=8cm a=52"° B =45"

3. Beschrifte das Viereck vollstindig! (Eckpunkte, Seitennamen und Winkel)

4, Zeichne das Viereck ABCD mit den Seitenldngena=6cm b =4cm ¢ = 8cm und die
Winkelp = 110°und y = 80°.






Fach:
Mathematik

Kompetenz:
Ich kann Dreiecke und Vierecke
konstruieren.

Was du schon kdnnen solltest:

Du kannst Punkte und Geraden zeichnen und
benennen.

Du kannst mit geometrischen Grundbegriffen
umgehen.

Du kannst Winkel bestimmen, messen, bezeig
und zeichnen.

Was du hier lernen kannst: Le
Ich kann mithilfe der AB1
Kongruenzsdtze Dreieck Schnittpunkt £

p1 | konstruieren. Schnittpunkt
Schnittpunkt £
Ich kann mit dem Satz des AB 2
Thales rechtwinklige Schnittpunkt £
02 | preiecke konstruieren. Schnittpunkt
Ich kann zu den AB3
03 Dreieckseiten Héhen Schnittpunkt £
einzeichnen. Schnittpunkt £
Ich kann Mittelsenkrechte AB4
04 und Winkelhalbierende Schnittpunkt £
zeichnen. Schnittpunkt £
Ich kann Vierecke unter ABS
05 | Vorgaben konstruieren. Schnittpunkt £
Schnittpunkt £

. Fach: . Kumgeten.z. . -
L e Mathematik Ichkann Dreiecke und Vierecke x
‘-é - konstruieren. /"?
Fach: - Wofiir du das brauchst:
zach: . Ku—mm . s und fiir 3D-Computeranimationen, fr
Mathematik  Ichkann Dreiecke und Vierecke "?a Berechnungen von Flcheninhalten,
konstruieren. i fiffen um Inkreise und Umkreise herstellen
zu kbnnen
lezeichnen
Was du schon kéinnen solltest: Wofiir du das brauchst:
- Du kannst Punkte und Geraden zeichnen und fir 3D-Computeranimationen, fir
benennen. . . _ Berechnu_ngen von Flécheninhalten. Lernmaterialien: Hinweise:
- Du kannst mit geometrischen Grundbegriffen um Inkreise und Umkreise herstellen
- inkt 5.54 Nr. A, B,
umgehen. . . . zu kénnen inkt 5.54 Nr.5, 6
- Du kan_nst Winkel bestimmen, messen, bezeichnen inki 5.55 Nr.
und zeichnen. inkt 5.56 Nr.
Was du hier lernen kannst: Lernmaterialien: Hinweise:
IKch kann mit_htizlfeDderl ) ScEnittpunz S.54 Nr. A, B, nkt 5.58 Nr. A
ongruenzsatze Urelec Schnittpunkt 5.54 Nr. 5, 6
01 | konstruieren. schnittpunkt 5.55 Nr. 7,10 it SN
Schnittpunkt 5.36 Nr. 12
Inkt 5.61 Nr. A
Ich kann mit dem Satz des AB 2 inkt 5.61 Nr.
02 Thales rechtwinklige schnittpunkt 5.58 Nr. A
Dreiecke konstruieren. Schnittpunkt 5.58 Nr.
ich kann zu den Schnittpunkt 5.61 Nr. A fkt 5.63 Nr.A,B
03 Dreieckseiten Héhen Schnittpunkt 5.61 Nr. 4,57 nkt 5.63 Nr. 2
einzeichnen.
Ich kann Mittelsenkrechte Schnittpunkt S5.63 Nr. A, B
0 | und Winkelhalbierende Schnittpunkt S.63 Nr. 4,5 fkt 5.127 Nr.ﬁ?,?
ssichnen. Inkt 5.127 Nr. 4, 5,
Inkt 5128 Nr.7,6,7,8,9
Ich kann Vierecke unter ABS
05 Vorgaben kanstruieren. Schnittpunkt 5.127 Nr. A, B
Schnittpunkt 5.127 Nr. 4, 5,
Schnittpunkt S.128 Nr. 6, 7, 8, 9, 10, 11







Input

v Geeignete Materialien
9 Lege fur selbstandigen Input,
»hormale* z.B. Lernkarten,...

Lehrer-Schiler-Interaktion



Fach: Kompetenz:
Mathematik Ichkann Dreiecke und Vierecke
konstruieren.

— Lernwegeliste:
5.5.1.M

Was du schon kénnen solltest:

- Du kannst Punkte und Geraden zeichnen und
benennen.

- Du kannst mit geometrischen Grundbegriffen
umgehen.

- Du kannst Winkel bestimmen, messen, bezeichnen
und zeichnen.

Was du hier lernen kannst: Lern
Ich kann mithilfe der Schnittpunkt 5.5
Kongruenzsatze Dreieck Schnittpunkt 5.5

01 | konstruieren. schnittpunkt 5.5

Schnittpunkt 5.5

Ich kann mit dem Satz des AB 2

Thales rechtwinklige Schnittpunkt 5.5
02 . .

Dreiecke konstruieren. schnittpunkt 5.5

Ich kann zu den Schnittpunkt 5.6
03 Dreieckseiten Héhen Schnittpunkt 5.6

einzeichnen.

Ich kann Mittelsenkrechte Schnittpunkt 5.6

04 und Winkelhalbierende Schnittpunkt 5.6
zeichnen.
Ich kann Vierecke unter ABS

05 Vorgaben konstruieren. Schnittpunkt 5.1

Schnittpunkt 5.1
Schnittpunkt 5.1

Wofiir du das brauchst:

fir 3D-Computeranimationen, fir
Berechnungen von Flicheninhalten,
um Inkreise und Umkreise herstellen

zu kinnen




Fach: Kompetenz:
Mathematik Ichkann Dreiecke und Vierecke
konstruieren.

Lernwegeliste:

B 5.5.1. M

ol

Was du schon kinnen solltest:

- Du kannst Punkte und Geraden zeichnen und
benennen.

- Du kannst mit geometrischen Grundbegriffen
umgehen.

- Du kannst Winkel bestimmen, messen, bezeichnen

und zeichnen.

Wofiir du das brauchst:

fiir 30-Computeranimationen, fir
Berechnungen von Flicheninhalten,
um Inkreise und Umkreise herstellen
zu kbnnen

Was du hier lernen kannst: Lernmaterialien: Hinweise:
Ich kann mithilfe der Schnittpunkt 5.54 Nr. A, B,
Kongruenzsatze Dreieck Schnittpunkt 5.54 Nr. 5, 6

01 | konstruieren. schnittpunkt S.55 Nr.
Schnittpunkt 5.56 Nr.
Ich kann mit dem Satz des AB 2
g7 | Thales rechtwinkiige Schnittpunkt 5.58 Nr. A
Dreiecke konstruieren. schnittpunkt 5.58 Nr.
Ich kann zu den Schnittpunkt 5.61 Nr. A
03 Dreieckseiten Héhen Schnittpunkt 5.61 Nr.
einzeichnen.
Ich kann Mittelsenkrechte Schnittpunkt 5.63 Nr. A, B
04 und Winkelhalbierende Schnittpunkt S.63 Nr. 4,5
zeichnen.
Ich kann Vierecke unter ABS
05 Vorgaben konstruieren. Schnittpunkt 5.127 Nr. A, B
Schnittpunkt S.127 Nr. 4,5,
Schnittpunkt S.128 Nr. 7,6, 7,8, 9




Fach: Kompetenz:
Mathematik Ichkann Dreiecke und Vierecke

konstruieren.

— Lernwegeliste:

5.

51.M

Was du schon kinnen solltest:

Du kannst Punkte und Geraden zeichnen und
benennen.
Du kannst mit geometrischen Grundbegriffen

Wofiir du das brauchst:

fiir 30-Computeranimationen, fir

Berechnungen von Flach

eninhalten,

um Inkreise und Umkreise herstellen

umgehen. zu kbnnen
- Du kannst Winkel bestimmen, messen, bezeichnen
und zeichnen.

Was du hier lernen kannst: Lernmaterialien: Hinweise:
Ich kann mithilfe der Schnittpunkt 5.54 Nr. A, B,
Kongruenzsatze Dreieck Schnittpunkt 5.54 Nr.5, 6

01 | konstruieren. schnittpunkt S.55 Nr.
Schnittpunkt 5.56 Nr.
Ich kann mit dem Satz des AB 2
g7 | Thales rechtwinkiige Schnittpunkt 5.58 Nr. A
Dreiecke konstruieren. schnittpunkt 5.58 Nr.
Ich kann zu den Schnittpunkt 5.61 Nr. A
03 Dreieckseiten Héhen Schnittpunkt 5.61 Nr.
einzeichnen.
Ich kann Mittelsenkrechte Schnittpunkt 5.63 Nr. A, B
04 und Winkelhalbierende Schnittpunkt S.63 Nr. 4,5
zeichnen.
Ich kann Vierecke unter ABS
05 Vorgaben konstruieren. Schnittpunkt 5.127 Nr. A, B
Schnittpunkt 5.127 Nr. 4,5
Schnittpunkt S.128 Nr. 7,6, 7,8, 9




Fach: Kompetenz:
Mathematilk Ichkann Dreiecke und Vierecke
konstruieren.

Lernwegeliste:

B o 5.5.1, M

Was du schon kéinnen solltest:

- Du kannst Punkte und Geraden zeichnen und
benennen.

- Du kannst mit geometrischen Grundbegriffen
umgehen.

- Du kannst Winkel bestimmen, messen, bezeichnen
und zeichnen.

Wofiir du das brauchst:

fiir 3D-Computeranimationen, fir
Berechnungen von Flacheninhalten,
um Inkreise und Umkreise herstellen
zu kénnen

Was du hier lernen kannst: Lernmaterialien: Hinweise:
Ich kann mithilfe der Schnittpunkt 5.54 Nr. A, B,
Kongruenzsitze Dreieck Schnittpunkt 5.54 Nr. 5, 6

011 konstruieren. Schnittpunkt 5.55 Nr.
Schnittpunkt 5.56 Nr.
Ich kann mit dem Satz des AB 2
02 Thales rechtwinklige Schnittpunkt 5.58 Nr. A
Dreiecke konstruieren. schnittpunkt S.58 Nr.
Ich kann zu den Schnittpunkt 5.61 Nr. A
03 Dreieckseiten Héhen Schnittpunkt 5.61 Nr.
einzeichnen.
Ich kann Mittelsenkrechte Schnittpunkt 5.63 Nr. A, B
04 und Winkelhalbierende Schnittpunkt S.63 Nr. 4,5
zeichnen.
Ich kann Vierecke unter ABS
05 Vorgaben konstruieren. Schnittpunkt 5.127 Nr. A, B
Schnittpunkt S.127 Nr. 4,5,
Schnittpunkt S.128 Nr. 7,6, 7,8, 9







05 Ich kann Vierecke
urniter V?f&'abﬁ'" 5. Drei Eckpunkte des Parallelogramms ABCD sind gegeben.
honstruieren. AlDI1B(6I0C[BI4) E_"’ E
8} Zeichne.Welche Koordinaten hat der vierte Eckpunkt?
b} Gibdie Koordinaten des Schnittpunkts i

an.
meez ABCDsind drei Eckpunkte

bekannt. Die Mittelsenkrechtz der Seite AB ist die

Symmetrieachse.
Zeichne das Trapez und gib die Koordinaten des Punktes O

ﬂtZIZﬁ;B[EIEﬁ;C[SI?b

1. Loze die Aufgaben.

2. Zeigedie Losungen dem Lehrer.
3. Suche alie paszenden Aufgaben zu den Lernschritten, bei denen du ein Kreuz hast und bearbeite diese.

Ich kanin mich EZchnittpunkt 574 Nr. 4,5, 6,6
selbststindig auf Schnittpunkt5.136 Nr.4,5,6,7,4,5,6,7
den

Leistungsnachweis

vorbereiten.




5.5.1 Dreiecke und Vierecke konstruieren

LFS Spatestens bis...
01 Dreieck konstruieren 10.01.2020
02 rechtwinklige Dreiecke konstruieren 17.01.2020
03 Dreieckseiten Hohen
04 Mittelsenkrechte und Winkelhalbierende 24.01.2020
05 Vierecke konstruieren
31.01.2020

Checkout

LNW

04.02.2020

WWW

WW







05 Ichkann Vierecke | 5. Zeichne die Vierecke. Denke jeweils auch an ,Gegeben® und an G
unter Vorgaben die Planfigur.
konstruieren.
2} Zeichne das Parallelogramm ABCD mita=4,5cm, b=3cm
unda=120%
b} Zeichne den Drachen ABCD mitb=c= 3 cm, B=90%,
y=110°
c) Zeichne dasVierack ABDC mita=7em,b=3,5cm, c= 6cm,
d=3 cmund B=48% (6P.)
{ 130 P,




05 Ich kann Vierecke
unter Vorgaben
konstruieren.

5, 3) Konstruiere die Raute ABCD mitz=3cmund BD = 2,5 cm.
b) Konstruiere das symmetrische Trapez ABCD mita=6cm,
ha=35cmundc=38cm.
c) Von einem Drachen sind a=7 cm, a= 50" und W, = 10 cm
bekannt. Konstruiere den Drachen mit diesen Angsben.

(8p.)

{

140 P.)




04 Ichkann
Mittelsenkrechte
und
winkelhzlbierende

my

einem Viereck. Konftruiere nun zu den vier

iten jeweilsdie Mittelsenkrechte. Was beobachtest du?

b} Zeichne einen Winkel mit @ = 63* und§onstruiere die
Winkelhalbierende mitW.=7cm. Ma
beliebigen Punkt auf'W. und benenne

iere nun einen

n mit M. Kanstruierse

nun einen Kreis, dessen Mittelpunkt dely Punkt Mist und
der beide Schenkel deines Winkels berid

(8e.)

05 Ich kann vierecke
unter Vorgaben
konstruisren.

6. 3) Von dem symmetrischen Trapez ABCD sin
A (116}, B [912)und C [917) bekannt. Die Mit

Strecke AB ist die Symmetrieachse. Konstru

ie Eckpunkte

Isenkrechteder

redas Trapez

und gib die Koordinsten des Punktes D an.

b} Von einem Drachen sind a= 7 cm, @ = 50° und

bekannt. Konstruiere den Drachen mit diesen

c} Konstruiere das Parallelogramm ABCD mita=6
AC=6cmund BO =8cm.

(&e.)

140 P






05 Ich kann Vierecke
unter Vorgaben
konstruisren.

5, 3) Konstruiere die Raute ABCO mita=3 cmund BD= 2,5 cm.
b} Konstruiere das symmetrische Trapez ABCD mita =6 cm,
ha=35cmundc=38cm.
) Von einem Drachensind a=7 cm, @=50"und W. = 10cm
bekannt. Konstruiere den Drachen mit diesen Angaben.

(8P

(

140 P.)









05 Ich kann Vierecke pp: Denks beiden Aufgaben jeweils auch an  Ge=gebean” und an di= Planfigur
unter Worgaben _
konstruisren. 3} Konstruiere die Rzute ABCD mita=2cmund BD= 2,5 em.

b} Konstruiers dassymmetrische Trapez ABCD mita =5cm,

[ / ha=35cmundc=3,8cm.

¢} Vian einem Drachensind a=7cm, a=50*und W.= 10 em
bekannt. Konstruiere den Drachen mit dizsen Angsben.

Basistext

Patrick kann Dreiecke mithilfe der
Kongruenzsatze konstruieren.

Den Satz des Thales kann er bei
Dreieckskonstruktionen anwenden.
Zu Dreiecksseiten kann er die
H6hen einzeichnen.

Patrick kann Mittelsenkrechten
und Winkelhalbierende zeichnen.
Vierecke kann er unter Vorgaben
konstruieren.













Mathe 5/6/7

1.1.1 1.21
Ich kann mit natiriichen Ieh kann mit positiven 131 141
Zahlen umgehen und den Dezimalzshlen umgehen leh kann mit Brikchen wnd Ich ka rtat -
Aufbau unseres Zahlsystems. und diese in anders umgehen. © Zahrgnwllm[ ;r:.a "
erklgren. Darstellungsformen (3. Thema K16} = T,«;.u,;gs. =
(2. Thema KI1.5) umwandein. e e
(6. Thema KI &)
231
211 2451
lch kann sinfache Ifeeis Ich kann mit Brichen -
Rechnungen mit natirlichen rechnen. 281 e
Zahlen sicher im \ (4. Thema KI &) leh kann mit P ulnd
ausfii rationalen Zshlen Grundwert
{2 KopfreshenkMtests abeA\| ) 2532 rechnen. o —
das Schuliahr verfeit) h kamn mit Brichen (4. Thema K17} 8. Thema Wl 7
[immer wieder” Thema K1 5) rechinen. E
(1. Thema KI.7)
31 l|
Ich kann einf, -
=] ernwegelisten
) '."PJema- I‘Cf B}
411
Igh kann mit Malsystemen
umgehen und LS | a 441 O
Massen und i =
ut/l ernkarte-Zu-jedem
Ich kann GraGen m n'P‘ et e on
it M b men, bezsichnen und und Rechteck bestimmen Wiirfeln und Quadermn
tnd mit Flachenmalen bestimmen und mit
umgehen.
: P ‘e’olumenmaﬂen umgehen
ensizend| o FASCHIIEE
andere Einheiten umw. ! 2
und mit GréBen rechnen. T
{7.Thema KI 5]
[N |
a21 Ich kann Harper
51.1 Ich kann ebene qu.l\en fachgerecht benennen, 541
Ich kann mi:ysdm fachgerecht ( Elslefﬁﬂﬂj- » u Ich kann mit den
und Symmetrien anwenden, N Haorpamn m\hﬂl B umgehen,
(5. Thema KI.5) |’E Thema KI 5‘ und Metze, Modelle und (5. Thema K17}
Schragbilder von Wilrfain
uned Quademn anfertigen.
3. Thema KI 8}

=] @1STUN

Zmrdnungerl mutzen und in

gsnhach

wels (7

verschisdenen
Darstellungsformen
erkennen.
{7-Thema FI1.7)
711 T21
lch kann Daten erfassen, sie lch kann den Mittelwert T31
3us Tsbellen, Texten und m Werte b h Ich kann Zufallsversuche
Diagrammen entnehmen und und Daten suswerten. lch durchfiihren und die
darstellen. Ich kann sinfache kann sbsoluts und relstive Washrscheinlichkeiten
statistische Umfragsn Haufigkeiten angeben sowie angeben.
durchfiihren. Teile und Antsile bestimmen Zusafzthema K17}
(1. Thema KI1.5) und grafisch darstelien.

(8. Thems KIE)







